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1. ОПИС ДИСЦИПЛІНИ 

 

Найменування показників 
Розподіл годин за навчальним 

планом 
Денна Заочна 

Кількість кредитів: 3 
Лекції: 

8 2 

Модулів: Практичні заняття: 

Загальна кількість годин: 90 28 6 

Рік вивчення дисципліни за навчальним 

планом: 1 

Лабораторні заняття: 

  

Семестр: 4 
Семінарські заняття: 

  

Тижневе навантаження (год.): 

- аудиторне: 3 

- самостійна робота: 3 

Консультації: 

  

Індивідуальні заняття: 

Форма підсумкового контролю: залік   

Мова навчання: українська 
Самостійна робота: 

54 82 

 

1. МЕТА ДИСЦИПЛІНИ  

Предмет вивчення дисципліни – основні закономірності побудови графічних форм; 

знання про шрифт та типографіку; основи створення асоціативних образів; 

Метою навчальної дисципліни є підготовка майбутнього спеціаліста до роботи з 

графічною формою, зі шрифтом, з асоціативними образами та оволодіння методикою 

навчання і виховання цьому дітей. 

Лекційно-теоретичний блок дає короткий огляд основних етапів розвитку 

графічного дизайну, засвоєння загальних відомостей про естетику у графічному дизайні, 

розглядає засоби і прийоми композиції у графічному дизайні. Практичний блок передбачає 

виконання різноманітних вправ, спрямованих на прикладі створення авторських варіантів 

багатьох творчих завдань.  

Міждисциплінарні зв’язки: проблематика курсу пов’язана з дисциплінами «Історія 

мистецтв», «Рисунок», «Композиція». 

 

Завданнями дисципліни є: 

 систематизація та розширення знань про графічні виражальні засоби; 

 оволодіння засобами та методами естетичного та художнього оформлення 

зображень; 

 засвоєння загальних відомостей про естетику у графічному дизайні; 

 вивчення основних елементів, принципів та методів трансформації 

художнього образу. 

 

Очікувані програмні результати навчання.  

Результати навчання дисципліни деталізують такі програмні результати навчання: У 

результаті вивчення дисципліни «Основи графічного дизайну» студент повинен:  

знати:  

 історію розвитку естетики графічного дизайну; 



 закономірності розвитку графічного дизайну, взаємозв’язок форми та змісту в 

графічному дизайні; 

 основні прийоми та засоби графічного дизайну; 

 показники елементів зображення що впливають на їх художню цінність; 

вміти:  

 визначати необхідні елементи зображення; 

 використовувати засоби графічно-просторової мови,  

 надавати елементам зображення відповідні характеристики згідно змісту і  

призначення; 

 застосовувати композицію, гармонію, пропорції, масштаб та симетрію в створенні 

графічного образу; 

 враховувати навколишнє середовище та конкретні умови в процесі художнього 

конструювання та дизайну; 

 визначати характеристики шрифтів, кольору та зображень при створенні художнього 

образо та реклами. 

розуміти:  

 загальні відомості про графічний дизайн; 

 тенденції розвитку графічного дизайну; 

 загальні відомості про естетику у графічному дизайні; 

 естетичні вимоги до створення графічних об’єктів; 

 принципи та методи художнього оформлення текстових та графічних об’єктів. 

 

2. ОЧІКУВАНІ РЕЗУЛЬТАТИ НАВЧАННЯ  

Вивчення навчальної дисципліни передбачає формування та розвиток у студентів 

компетентностей та програмних результатів навчання відповідно до освітньої програми 

014.12 Середня освіта. Образотворче мистецтво.  

 

4. ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН ДИСЦИПЛІНИ  

 

  

  

№  

з/п  

  

  

  

Назви модулів / тем  

Кількість годин 

(денна форма 

навчання) 

  Кількість годин 

(заочна форма 

навчання) 
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1  Тема 1.Графічний дизайн та 

його особливості. Історія 

розвитку графічного дизайну. 

4 2 2 6  2 2  6 

2  Тема 2. Зображальні знаки та 

символи. 

8 2 6 12  2  2 16 

3  Тема 3.Типографіка як розділ 

графічного дизайну. Робота зі 

шрифтами. 

6 2 4 12  2  2 20 

4  Тема 4. Композиційні прийоми, 

правила та елементи графічного 

дизайну. 

10 2 8 12     20 

5  Тема 5. Створення образу, настрій. 

Фото та образотворчі елементи. 

8  8 12  2  2 20 



Проміжний контроль             

Разом:  36  8 28 54  8 2 6 82 

 90 90  

  

 

3. ПРОГРАМА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ  

 Зміст навчальної дисципліни за темами  

 

Тема 1.  Графічний дизайн та його особливості. Історія розвитку графічного дизайну. 

Історія розвитку графічного мистецтва. Поняття про графіку. Види графічного мистецтва. 

Різновиди графіки: станкова, прикладна книжкова та газетно-журнальна, плакатна, промислова, 

архітектурна, комп’ютерна.  

Історія розвитку дизайну. Поняття про масовий маркетинг. Баухаус, впливова німецька школа 

мистецтва, архітектури та дизайну початку 20 століття. Модернізм в Америці, вплив Баухаузу на 

мистецтво та промисловість Америки.  

 

Тема №2. Зображальні знаки та символи. Введення у створення зображень. 

Методи створення зображень. Денотативне або архетипове зображення (зображення 

представляє саму річ). Конотативні зображення (представляє або пропонує іншу ідею). Буквальні, 

і метафоричні зображення. Експерименти в процесі створення зображення (фото реалістичне, 

знакове, використання різних фільтрів … ). Формальні стратегії та методи, що використовуються у 

створенні зображень. Три важливі аспекти створення зображень: «процес», генерація та ітерація. 

Тема 3. Типографіка як розділ графічного дизайну. Шрифти. 

Загальні відомості про типографіку. Поняття типографіки з погляду різних дисциплін 

(композиція, проектування, шрифти та ін.). Взаємини основ композиції та шрифту. Функції 

шрифту: набірна, декоративна, естетична. 

Види шрифтових гарнітур та їх психологічний вплив на людину. Вплив кольору 

шрифту. Розмір шрифту. Щільність шрифту. Використання фактур та текстур. Трансформація 

та розвороти слова. Зміна розмірних показників слова. Вилучення, наближення знаків. Ритм, лад 

фрази. Ритм, стрій уривка. Статика, динаміка у смузі друкованого видання. Динаміка у розвороті. 

Конструктивний склад шрифтової форми та основні елементи шрифту. Літерний знак. 

Щільність штриху. Вертикальний та горизонтальний штрихи. Круглі елементи літери. 

Масштабність круглих елементів щодо штриху. Засічки. Види засічок, їх вплив та вплив на образ. 

Порівняння та співвідношення один до одного. Щільність знаку (вузький, широкий, жирний). 

Вплив розміру знаку на сприйняття. Вплив маси літери на сприйняття. 

Тема 4. Композиційні прийоми, правила та елементи графічного дизайну . 

Формування слово-фразу. Шрифтова гарнітура елемент композиції. Використання прийомів 

композиції. Літера статична, динамічна. Трансформація статики на динаміку. Трансформація 

літери. Трансформація слова. Лінія, пляма. Вплив чорного кольору. Вплив білого кольори. 

Колірна гама у композиції. Рух літери, слова, фрази. Використання ритму в слові у реченні. 

Композиційний устрій слова, речення (вертикальний, горизонтальний, діагональний, круговий). 

Об'єднання завдань. Об'єднання різних елементів гарнітур. Надання образності. Трансформація 

знаку різними графічними прийомами (вирізання, відсікання, накладання, використання 

поворотів). Застосування типографіки у проектуванні слова, фрази. Конструктивне об'єднання 

слова та речення. 

Тема 5. Створення образу, настрій. Фото- та образотворчі елементи. 

Використання образного застосування шрифту з фото та образотворчими елементами. 

Використання фактури та текстури. Застосування типографіки в простих графічних вправах. 

Логотип, найменування свята, прізвище, тематичне слово. Застосування типографічних прийомів з 

використанням фотозображення в постері, листівки, листівки, плакати. Створення складної 

типографічної композиції. Застосування друку у поліграфії (книжкове видання, портфоліо). 



 

5.2. Тематика практичних занять.  

 

№ Тема Назва Кількість 

годин 

 Тема 1. Історія розвитку дизайну. Поняття про масовий маркетинг 2 

  

Тема 2 

Методи створення зображень. Денотативне або архетипове 

зображення 

2 

 Створити різноманітні зображення (денотативні, 

канотативні, знакові, символічні …). Різноманітні матеріали 

– зображальні, технічні, предметні  

Формат А-4 (20-50 шт 

4 

 

  

Тема 3 

Ознайомлення з видами і групами шрифтів, фаховими термінами.  

Створення шрифтових композицій.  

2 

 Словообраз. Створити 3 шрифтових композицій (на основі 

відомих гарнітур) засобами типографіки, розкрити зміст 

текстового фрагменту. 

2 

  

Тема 4. 

Створити 6 композицій засобами типографіки,  включити  

графічні елементи, які нагадують значення слова і літеру, 

замість якої вони вставлені. 

4 

 Словоасоціація. Створити 4 композиції колажем. Кожна 

літера зображає предмет, що силуетом нагадує потрібну 

літеру і водночас своїм значенням розкриває загальну тему. 

4 

  

Тема 5. 

Використання образного застосування шрифту з фото та 

образотворчими елементами. Використання фактури та текстури. 

Створити 2 образні композиції засобами типографіки. 

«Афоризм». 

 

8 

 

  Всього 28 

 

5.3. Організація самостійної роботи студентів. 

 

Загальний обсяг дисципліни «Основи графічного дизайну» становить 46 годин для денної форми 

навчання та 82 години для заочної форми навчання.  

Основні види самостійної роботи, які запропоновані студентам для засвоєння 

теоретичних знань з дисципліни:  

 опрацювання теоретичних  основ прослуханого лекційного матеріалу з використанням 

конспекту лекцій, підручника, довідкової літератури;  

 підготовка до практичних занять;  

 втілення окремих завдань, що винесені на самостійне опрацювання (докладно розписано в 

силабусі).;  

 підготовка презентацій;  

 підготовка студентів до проведення поміжного (модульного) контролю та екзамену.  

 

  

№  

з/п  

  

Вид роботи  

Кількість 

годин  

очна/заочн  

а  

  

Форми звітності  

1.  Опрацювання лекційного матеріалу  4/10 Конспект лекцій 

2.  Підготовка і написання рефератів 6/6 Реферат (доповідь) 



(доповідей) / створення презентацій  Усна відповідь 

3.   Втілення практичних завдань (творчих робіт)  42/60 Художні вироби 

4.  Підготовка до модульного (проміжного) 

контролю  

2/6  -  

  Разом  54 /82   

 

6. ФОРМИ ПОТОЧНОГО ТА ПІДСУМКОВОГО КОНТРОЛЮ 

6.1. Форми поточного контролю: усне опитування, робота на практичних заняттях.: 

6.2. Форми проміжного контролю: модульна контрольна робота   
6.3. Форми підсумкового контролю: залік 

6.4. Засоби діагностики результатів навчання: подаються в силабусі навчальної дисципліни. 

6.5. Критерії оцінювання результатів навчання: подаються в силабусі навчальної дисципліни. 

 

9. ІНСТРУМЕНТИ, ОБЛАДНАННЯ ТА ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ, 

ВИКОРИСТАННЯ ЯКИХ ПЕРЕДБАЧАЄ НАВЧАЛЬНА ДИСЦИПЛІНА  

  

Лекційні заняття: ноутбук, проектор, веб- сервіс Google Classroom.  

Практичні: матеріали (солома, тканина…) необхідні для виконання виробів в матеріалі та 

канцелярські приладдя - олівець, папір, картон, ножиці тощо. 

 

 8. РЕКОМЕНДОВАНІ ДЖЕРЕЛА ІНФОРМАЦІЇ 

8.1. Основні джерела 

 

1.Білецький П. О. Георгій Нарбут. – К.: Мистецтво, 1983  

2.Кафедра графічного дизайну ХДАДМ. Презентаційне видання до 50-річчя харківської школи 

графічного дизайну (1962-2012). – Харків, ХДАДМ, 2012  

3.Квентин Ньюарк. Что такое графический дизайн. Руководство по дизайну. – М.: Астрель, 2005  

4. Лесняк Владимир. Графический дизайн. Основы профессии. – К.: Биос Дизайн Букс, 2009  

6.Лесняк Володимир. Відтворення шрифтової спадщини: 40 оригінальних шрифтів. – К.:  

ArtHuss, 2020.  

8.Сбітнєва Н. Ф. Історія графічного дизайну. – Харків: ХДАДМ, 2014  

8. Стівен Геллер, Сеймур Кваст. Графічні стилі. Від вікторіанців до хіпстерів. – К.: ArtHuss,  

2019  

10.Рудер Еміль. Типографіка. - М.: Книга, 1982.  

11.Українська абетка. Малюнки Георгія Нарбута. – Харків: Видавець Олександр Савчук, 2020 ю 

 

 Додаткові джерела:  

Графический Дизайн: Типографика https://www.youtube.com/watch?v=Bq76TtKO_-s    

Графический дизайн: Макет и Композиция https://www.youtube.com/watch?v=-jKiS01Zmgo     

Графический дизайн: Основы  https://www.youtube.com/watch?v=RRSLq7ASdbM   

Азы типографики: нескучно о шифтах  

https://netpeak.net/ru/blog/about_fonts_and_typography/  

Лекция Алексея Ромашина. ШРИФТ И ТИПОГРАФИКА В ГРАФИЧЕСКОМ ДИЗАЙНЕ 

https://www.youtube.com/watch?v=OUREwf-Lu-s  

Каліграфія, леттерінг і типографіка: літерне мистецтва http://poradumo.com.ua/288099-k-220/  

Українські ресурси про типографіку та каліграфію  

http://www.2d.lviv.ua/ukrajinski-resursy-pro-typohrafiku-ta-kalihrafiyu /  

  

finding letters in nature  

https://www.google.com.ua/search?client=opera&hs=9Rj&biw=1880&bih=1063&tbm=isch&sa=1& 

ei=hStmWo6mCsfawQK64pu4Bw&q=finding%20letters%20in%20nature&oq=finding%20letters% 

20&gs_l=psy - 

 ab..1.35.2085.0..0j0i67k1j0i30k1.122.BeWsdJSpMrE&fbclid=IwAR0IztPbeyA17qvIluwe8gTG1vV 

vL39COW_uaad0XOdVYHzTiuYU_mb1hFE  

https://www.youtube.com/watch?v=Bq76TtKO_-s
https://www.youtube.com/watch?v=-jKiS01Zmgo
https://www.youtube.com/watch?v=RRSLq7ASdbM
http://www.2d.lviv.ua/ukrajinski-resursy-pro-typohrafiku-ta-kalihrafiyu


  

finding letters in objects  

https://www.google.com.ua/search?client=opera&hs=hSj&biw=1880&bih=1063&tbm=isch&sa=1& 

ei=pytmWqKtEYKiwALgkb6oBw&q=finding%20letters%20in%20objects&oq=finding%20letters 

%20in%20ob&gs_l=psy- 

ab.1.0.0i19k1j0i8i30i19k1.39538.41091.0.42021.2.2.0.0.0.0.144.276.0j2.2.0....0...1c.1.64.psy- 

ab..0.2.275....0.WhDmp8T0n3o&fbclid=IwAR2oYFH1yREvULwFOfnsXuHsQJKGULLhRFVqdVI 

_f_TA8VHaNKYQ7pUTyH0  

  

finding letters in architecture  

https://www.google.com.ua/search?client=opera&hs=f93&biw=1880&bih=1063&tbm=isch&sa=1& 

ei=DixmWqGuAcvDwQK- 

xY7gCw&q=finding%20letters%20in%20architecture&oq=finding%20letters%20in%20architecture 

&gs_l=psy-

ab.3...19678.30018.0.30289.16.15.1.0.0.0.142.1680.0j13.13.0....0...1c.1.64.psyab..2.1.136...0i19k1j0i30i

19k1.0.gttcL1kcPZ4&fbclid=IwAR2t7gRwZVVj6dThTGSnjSdhvfsCchjeLk4bLAw1nWqDz_aUGIf97

OA5ko  

  

Принципи типографіки. Навчальний посібник з типографіки 

https://issuu.com/annpassword/docs/___________________________________  

  

Майстерня дизайну професора Віталія Шості https://www.facebook.com/designmajsternya/ 

 

 

8.3. Інформаційні ресурси  
1. http://pidruchniki.ws / Бібліотека українських підручників  

2. http://www.nbuv.gov.ua/node/1540 – Національна бібліотека України імені В. І. Вернадського  

3. www.dnpb.gov.ua / Державна науково-педагогічна бібліотека України ім. В.О.Сухомлинського  

4. https://www.cuspu.edu.ua/ua/pro-biblioteku/novyny / бібліотека ЦДПУ ім. В. Винниченка  

5. https://rukotvory.com.ua – Рукотвори. Народне мистецтво онлайн  

 

 

11. ДОПОВНЕННЯ ТА ЗМІНИ, ВНЕСЕНІ ДО РОБОЧОЇ ПРОГРАМИ В 20   / 20   Н.Р.
1
  

  

  

  

                                                 
1
 Доповнення та зміни до робочої програми додаються на окремому аркуші, затверджуються на засіданні 

кафедри до початку навчального року  

  
  


